Quand le premier canasta est fait, les partenaires prennent leur Foot a leur tour
Quand un joueur n'a plus de cartes en main apres le Foot, il peut prendre son Toe (individuellement)
A chaque tour, le joueur pige 2 cartes
Pour ouvrir, il faut un minimum de 3 cartes (série) et le nombre de points demandé
Les frimes ne doivent pas dépasser le nombre de cartes
Si on prend la carte sur la discard pile, on doit en avoir 2 pareils dans notre jeu et on doit prendre la discard pile au complet
Les 3 rouges dans notre Hand, nous permettent a notre tour de les placer sur la table et de piger une carte/ 3 rouge
On peut piger une nouvelle carte/ 3 rouge, seulement dans notre Hand et quand on n'en pige un
On peut discarter des cartes de notre jeu, seulement sur les Canasta en extra

HAND & FOOT & TOE

___La partie prend fin guand un joueur a joué toute ses cartes. On additionne les pts des cartes restante et c'est soustrait au total
Qg v =] ol | & ol

- £ 2l L, lo|slg|g|RIR]=|S| [S=”
()] © o 8 (o __..M <L || W |
2 R -3 = | 28]
3 n I (= 5 ° Z| oo =] L
3 SRR 7] 28 5| 2|5|8|als|5|2]| (2=
“I2I(RIR[E| &8 e [RIgIRIB|E| & alo|=|E|N|<|7|z| [=2]|E|wn
o|lo|o|olo|o|o o|lo|o|olo|o|o olo|o|olo|o|o olo|o|olo|o|o
o|lo|o|o|o|o|o o|lo|o|o|o|o|o =30=3E=1k=2E=2k=2L=] =30=3=1E=2E=2k=2L=]
HEIHBIGIGIN HEIHBIGIGIN HEIRHBINIGIS HEIHBIGIGIN

X [ X x X | X x X | X x X [ X x
X |X | X X[ XX XXX X[ XX
3|3|2|D AL AEEEE 3|3|2|D
rrmu.w-m ._nl.w rrmu.w-m ..nl_w rrmu.w-m ..n_lw rrmu.wlm .-nlw
S|3|Iclo]|© =] S(3|'clo]|© = S(3|Iclo]|© =] S(3[clo|© =
&&= |=|S(3|e|S]| [&B|&[<|=|S(3|e|S| [&B|&[<|=|S|3|e|d]| [&B|&[<|=|S|3|e|S
ZZESE=2=| ZIZ|IS|S|1S|~12=| [Z|Z[S[S(S(=(2=| [Z|IZ|S|S|8|~|2|=
AEHEHHEHER R EHHBEE AP EEHEEAR AP EHEEE
2|8 ciclcle|=(E|8[2|8c|c|cls|=|E(E|alT8|c|c|c|e|(=|ElS|a|Zc|cs|cs|s|=|E|8
ol=(w|c|c|O(»|o|o|o|=|C|®|c|O|N|O|Oo|O|=([C|®|C|O([N|(O|O|OV|=(C|®|®|O(N|[O]|0O
NO0I0I0OMMm|A|(=|[N[(O|O0I0IA[M|A|(=(N (010010 Mm[(A|-(n]|O0[O0|I0(0|Mm|m|a |-







