Flip Stack

ACCESSOIRES:

Verres en plastique de 2 couleurs

INSTRUCTIONS:

1- Avant le début du jeu, placez 3 verres bleu I’un a coté de
I’autre sur la table en les espagant. Placez 3 verres rouges en
face des bleus. Chaque joueur place sa réserve de verres de sa
couleur pres de lui.

2- Lorsque le chronometre démarre, le joueur place un verre
de plastique sur le bord de la table et a 1’aide de son doigt,
essaie de flipper le verre a I’envers. S’il réussit, il peut placer le
verre sur la pile de son adversaire.

3- Pour remporter I’épreuve le joueur doit réussir a avoir plus
de verres de sa couleur sur le dessus des piles, et ce en moins de
60 secondes.



