Jeudul2x12

Equipement: 6 dés et la planche du jeu

But du jeu: Remplir toutes les cases, donc de faire 12 fois les 12 chiffresde 1a 12
Regles:

1. Tous les joueurs lancent un dé pour déterminer qui va commencer.

2. Le premier joueur lance tous les dés et selon le résultat, choisit le chiffre qu’il DEVRA
garder jusqu’a la fin de sa ronde.

3.  Pour les chiffres sur les dés:

. 1 a3 6 =total de 1 dé (tu ne peux pas comptabiliser 2 dés)

e 7al2=total des 2 dés seulement

4. Tu dois absolument terminer ta ligne avec le nombre exact.

e Situdépasses le nombre qui manque, tu perds ton tour et tu ne marques AUCUN point
sur la planche de jeu. (EX: s’il te manque trois 2 et que tu lance quatre 2, tu perds ton
tour et il t'en manque toujours trois pour finir ta ligne).

5. Situtermines ta ligne avec le nombre exact tout en ayant joué les 6 dés, tu reprends
TOUS les dés et tu les relances pour tenter de compléter une autre ligne.

6. Tudois relancer les dés jusqu’a ce que tu n’obtienne plus le chiffre que tu avais choisi au
premier lancé de tes 6 dés. (EX: a son premier lancé, le joueur choisi le chiffre 4. Il en a
obtenu 2 et il relance les autres dés pour son deuxieme lancé. Il obtient un autre quatre
et a son troisieme lancé, aucun quatre, alors il avance son pion de 3 cases pour le chiffre.

EX: Un joueur a obtenu les chiffres suivants: 2,3, 4,4, 6,6

Le choix de la séquence qu’il pourrait choisir avec le résultat des 6 dés, serait la suivante:
1 x le chiffre 2

1 x le chiffre 3

2 x le chiffre 4

2 x le chiffre 6

1 x le chiffre 7 (4 et 3)

1 x le chiffre 12 (6 et 6)

2 x le chiffre 8 (4 et 4/6 et 2)

2xlechiffre10(4et6/4eth6)

Le jeu se joue individuellement ou en équipe.
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