e Joueurs : 2 personnes
ETOUCE Age : 3 partir de 8 ans

: ‘1 ' Durée : env. 20 miAutes

<Un jeu de Str_effen_.‘_'é'ennuorf et Reinhard Staup®e

ame, aprés la Préparation, vous n‘avez besoin
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Préeparation
Chaque joueur recoit les 60 cartes
d'une couleur (or ou argent). Il pose
¢ devant lui les deux cartes Base (1-59
et 60-2). Durant la partie, des cartes

seront posées a droite de chaque Base
pour former une pile.

Chaque joueur mélange ses 58 cartes
qu'il pose, face cachée, pour former sa
pioche a gauche de ses Bases (Pour
s‘assurer que les cartes sont bien mé-
langées, chaque joueur peut mélanger
la pioche de son adversaire).

Chague joueur pioche ensuite 6 car-
tes de sa pioche gqu’il prend en main.
L'Oya (le joueur qui commence) est celui
qui a le mieux placé ses 2 cartes Base

et sa pioche.

Régles résumées
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_ A son tour un joueur doit poser au moins 2 cartes (méme quand sa pioche

est épuisée) et il ne peut poser au maximum gu‘une carte sur les Bases ad-
Verses.

=

=> Sur ses Bases : il respecte les régles de The Game : toujours plus
grand sur la pile ascendante, toujours plus petit sur la pile descendante. |l
peut « reculer » sur une Base en descendant/montant de 10 dans le sens
inverse de la pile.

=2 Sur les Bases adverses : il ne peut jouer qu'une carte et la seule régle
est que cette carte doit « aider » I'adversaire. Elle doit étre plus grande sur
la pile descendante ou plus petite sur la pile ascendante.

Exemple : sur |a pile ascendante adverse avec 29 au sommet, il doit jouer
une carte comprise entre 2 et 28.

Puis, s'il n'a joué que sur ses Bases, il ne pioche que 2 cartes, guel que soit le
nombre de cartes jouées. Mais, s'il a posé une carte chez I'adversaire, il peut
refaire sa main a 6 cartes.

Exemple : Sarah pose 3 cartes, uniquement devant elle. Elle pioche 2 cartes
(et se retrouve avec moins de 6 cartes en main). Tim pose 5 cartes, 4 devant
lui et 1 devant Sarah. Tim compléte sa main pour avoir de nouveau 6 cartes.

=> Le joueur qui a posé en premier la totalité de ses 58 cartes est le vain-
queur. Si, au cours de la partie, un joueur ne peut pas poser le nombre
minimum requis de cartes (soit deux cartes), il a immédiatement perdu.
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Reégles du jeu détaillées
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Déroulement de la partie
A tour de role, chaque joueur doit jouer au moins 2 cartes de sa main, en res-
pectant les Regles de pose. Puis il prend des cartes de sa pioche :
= S’il n'a posé des cartes que sur ses 2 Bases, il ne pioche que deux cartes,
méme s'il a posé plus de deux cartes.
- S’il a posé une carte sur une Base adverse, il pioche suffisamment de cartes
pour refaire sa main a 6 cartes.
Exemple : a son tour, un joueur pose une carte sur sa Base ascendante, puis
deux cartes sur sa Base descendante. Il ne pioche gue 2 cartes. S'il avait posé
également une carte sur une pile adverse, il aurait pu piocher autant de cartes
que nécessaire pour refaire sa main a 6 cartes.

Regies de pose
Un joueur, durant son tour, peut poser autant de cartes qu’il le désire sur ses 2
Bases. Par contre, il ne peut poser, au maximum, qu'une carte sur les Bases
adverses.

Poser des carte sur ses Bases

Lorsqu’on pose des cartes sur sa Base ascendante, chaque carte posée doit
étre plus grande que la précédente. peu importe I'écart entre les cartes ;
par exemple : 3, 11, 12, 13, 18, 20, 34, etc.

Important : On pose les cartes les unes sur les autres. C'est donc une pile qui
se constitue au fil de la partie a co6té de chague Base, et seule Ia premiére
carte de chaque pile est visible.

Sur sa pile ascendante, Sarah a d‘abord
posé le 4, puis le 8, puis le 13.

Lorsqu’on pose des cartes sur sa Base descendante, c’est I'inverse : les cartes
posées doivent étre de plus en plus petites, par ex. : 54, 50, 48, 41, 40, 37, elc.




