1°entre-Deux

ACCESSOIRE:
3 piece de 25 cents

INSTRUCTIONS:

1- Avant le début du jeu, placez les trois piéces de 25 cents sur
le bord d’une table une a coté de 1’autre. Une autre personne
place sa main a I’autre bout de la table en formant un U avec
son index et son auriculaire.

2- Lorsque le chronometre démarre, vous devez pousser une
piece pour toujours la faire glisser sur la table entre les deux
autres 25 cents, jusqu’a se rendre de 1’autre coté de la table et
réussir a pousser une piece entre les deux doigt de ’autre
personne.

3- Pour remporter I’épreuve vous devez réussir a insérer votre
piece de 25 cents entre les 2 doigts de 1’autre personne a I’autre
bout de la table et ce en moins de 60 secondes.



