
Règle du jeu Crazy 8 
Le but du jeu:  

Le but du jeu est de réussir à terminer les 8 rounds allant de 8-7-6-5-4-3-2-1  

La distribution: 

Pour 3 à 6 joueurs et requiert 2 jeux de cartes sans les jokers. 

Action des cartes: 

As = passe ton tour 

4 = change la direction du jeu 

2 = pige 2 cartes + jouer son tour 

Information: Les 2 sont cumulatifs i.e. que si un joueur joue un 2, le joueur suivant devrait piger 2 cartes, 

sauf s’il peut jouer un deuxième 2. Le joueur suivant doit piger 4 cartes, sauf s’il a lui aussi un 2, ainsi de suite 

Valet de trèfle = pige 5 cartes et peut être cumulatif, si le joueur suivant met un autre valet de trèfle. 

Information: le seul moyen d’annuler l’action du valet de trèfle, est de joueur un valet avec un œil (valet de 
pique ou de cœur). 

8,7,6,5,4,3,2,1 = peut demander un changement de sorte, dépendamment où on est dans la round. 

Déroulement du jeu: 

Au début de la partie, on distribue 8 cartes à chaque joueur et on commence la round 8.  Le reste des cartes 
est placé au centre de la table face cachée. On retourne une carte et a tour de rôle, les joueurs jouent les 
cartes qu’il ont en main. Quand un joueur n’a plus qu’une carte, il doit l’annoncer, et dès qu’il réussit à s’en 
débarrasser, pige immédiatement 7 cartes et commence la round 7. Le jeu se poursuit de la même manière 
pour la round 6,5,4,3,2 et la 1, où l’on finit avec une carte en main. A son tour, un joueur doit jouer de la 
sorte demandé et peut jouer toutes les cartes identique de son jeu, sauf les As, les 4 et la carte de change-
ment de sorte; a savoir s’il est à la round 8, ce sera la carte 8; s’il est à la round 7, ce sera la carte 7, etc…) 

Ex: on demande du trèfle, et le joueur a le 6 de trèfle et le 6 de carreau, alors il peut mettre les deux 6. 

Information: Lorsqu’un joueur demande un changement de sorte avec sa carte, le joueur suivant soit         
obligatoirement joué de la sorte demandé. 

Information: Tous les joueurs ne seront pas, durant la partie, au même round, et donc la carte de               
changement de sorte sera différente d’un joueur à l’autre. 

Fin de la partie: 

Le gagnant est le premier joueur qui réussit à finir les 8 rounds. 

 


